
Struktura zespołu projektu "Games, Heritage, Arts & 

Sport: the economic, social and cultural value of the 

European videogame ecosystem"

Akronim projektu: GAMEHEARTS

REKTOR

Komisja Projektowa

Prorektor 
ds. Finansów

dr hab. Piotr Bednarek, 
prof. UEW

Kierownik 
merytoryczny 

prof. dr hab. Patrycja 
Klimas

Menedżer projektu
Anna Smurzyńska

WYKONAWCA
Zespół projektowy

dr hab. Joanna Radomska, prof UEW, 
dr Sylwia Wrona, prof. UEW, 

dr Dawid Kościewicz, 
dr Gabriela Strzelec,

dr hab. Monika Hajdas, prof UEW,
dr inż. Michał Nadolny,
dr Aleksandra Szpulak

UŻYTKOWNIK
(1) Katedra Zaawansowanych Badań w 

Zarządzaniu 
(2) Katedra Zarządzania Strategicznego 

(3) Katedra Zarządzania Kadrami

Jednostki wsparcia

Kierownik merytoryczny zadania
WP 3. Videogames Industry Ecosystem

T. 3.4 Dtthons
dr Sylwia Wrona, prof. UEW


	987a67f5-028f-4eb6-bafd-ba7f9ddcb82f.vsdx
	Struktura zespołu projektowego


